
A Sociedade Brasileira de Computação atesta a participação de

Ana Beatriz Alves Hougaz

no(a) Simpósio Brasileiro de Jogos e Entretenimento Digital (SBGAMES 2026) | Conference on Graphics,

Patterns and Images (SIBGRAPI 2026) | Symposium on Virtual and Augmented Reality (SVR 2026) ,

realizado(a) entre 29 de Setembro e 02 de Outubro em Goiânia - GO, com carga horária de 40 horas.


